Degerli adaylar,

Ankara Universitesi Yapay Zeka ve Veri Miihendisligi B&lim Yiiksek Lisans Bilim Sinavinda temel
Muhendislik ve Bilgisayar Bilimleri yetkinliklerinizi 6lgmeye yonelik sorular yoneltilecektir. Sinava
hazirlik stirecinde asagidaki ana basliklara ve alt kavramlara odaklanmaniz beklenmektedir:

1. Veri Yapilari ve Algoritmalar

Bu alanda hem teorik bilgi hem de kagit uzerinde algoritma kosturma (trace) yeteneginiz
olculecektir.

Agagclar (Trees): ikili agac (Binary Tree) yapisi ve agac dolasma yéntemleri (In-order, Pre-order,
Post-order traversal).

Siralama Algoritmalar (Sorting)

Graf Algoritmalari: En kisa yol (Shortest Path - Dijkstra) ve Minimum Kapsayan Agag¢ (MST -
Kruskal) algoritmalarinin gcalisma mantigl. Arama algoritmalari (A* Search) ve sezgisel (heuristic)
maliyet hesaplamalari.

Algoritma Analizi: Dongulerin ve 6zyinelemeli (recursive) fonksiyonlarin zaman karmasikliginin
(Big-O notasyonu) hesaplanmasi.

2. Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi

Temel teorik bilgiler, algoritmalar ve performans olgumleri Uzerine pratik hesaplamalar
beklenmektedir.

Performans Metrikleri: Siniflandirma problemleri icin Karmasiklik Matrisi (Confusion Matrix)
olusturma. Accuracy, Precision, Recall ve F1-Score gibi metriklerin hesaplanmasi

Yapay Sinir Aglari (YSA): Perceptron yapisi, aktivasyon fonksiyonlari (ReLU, Sigmoid vb.) ve ileri
besleme (feed-forward) isleminde ¢ikti hesaplama. Agirlik glincelleme mantigi.

Gorinti isleme Temelleri: Konvoliisyon (Convolution) islemi, Kernel/Filtre uygulamalari ve piksel
degerlerinin hesaplanmasi.

3. Nesneye Yonelik Programlama (OOP)
Sadece teorik tanim degil, verilen bir senaryoya uygun sinif tasarimi yapabilmeniz 6nemlidir.
Sinif Tasarimilari: Abstract siniflar, Interface kavrami ve UML sinif diyagramlarinin gizimi.

Bellek Yonetimi: Yapici (Constructor) ve Yikici (Destructor) metotlarin calisma sirasi ve "Virtual
Destructor" kavraminin énemi.

4. Veri Tabani Yonetimi
SQL bilginizin sorgu yazma seviyesinde olmasi beklenmektedir.

ileri Seviye SQL: Gruplama, siralama ve 6zellikle "Window Functions" (Rank, Partition By vb.)
kullanimi.

Veri Tabani Tasarimi: Normalizasyon seviyeleri ve tasarim prensipleri.
5. Programlama Dili Yetkinligi (Python, C, C++)

Ozyineleme (Recursion): Recursive fonksiyonlarin galisma mantigl, stack yapisi ve gikti tahmini.



Kod Analizi: Verilen bir kod pargasinin (6zellikle python C/C++ s6zdiziminde) giktisinin analiz
edilmesi.

5. Sayisal Mantik ve Devre Tasarimi

Dogruluk Tablolari ve Sadelestirme: Verilen bir problemin (6rn. oylama sistemi) dogruluk
tablosunu olusturma.

6. Sayisal Tasarim

Karnaugh haritasi yontemiyle mantiksal ifadelerin sadelestirilmesi ve devre tasarimi.



